NAVOD NA KONFIGURACI PODLOZKY PRO HRU STEPMANIA

1. Spustte hru Stepmania a z tvodniho menu zvolte moznost ,,Options”.

2. Najdéte polozku jménem "Config Key/Joy Mappings".

Left
(MonuLott)

L
U
lMonEUPI
o Wi
(MonuDown)
UpLert
UpRight
Start
Back
MenuLeft

(dedicated)

MenuRight
(dodicatod)
MenuUp
(dodicatod)

MenuDo
(dedicated)

Insert Coin

Operator

Use arrow keys to navigate, ENTER to assign. SPACE to clear, ESCAPE when done.
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3. V tabulce, ktera se objevi, se mliZzeme pohybovat pomoci Sipek na klavesnici. Sloupec uprostifed popisuje povel, ke kte-
rému chceme priradit misto na podloZce, tfi sloupce vlevo jsou pro hrace 1, sloupce vpravo pro hrace 2. Pomoci Sipek
najdeme pole, které potfebujeme nastavit a stiskneme tlacitko , Enter”. Pole se mali¢ko zUzi a zeZloutne:

Left
(MonuLott)
Right
(MenuRight)
(mentiup)
Down
(MenuDown)
UpLeft
UpRight
Start
Back

MenulLeft
(dedicated)

MenuRight
(dodicatod)

MenuUp
(dedicated)
MenuDown
(dedicated)
Insert Coin

Operator

Use arrow keys to navigate, ENTER to assign. SPACE to clear, ESCAPE when done.
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Stiskneme misto na podloZce, které odpovida povelu uprostred. V tabulce se nase nastaveni okamzité projevi:

Left
(MenuLoft)
Right
(MonuRIght)
(menbiup)
Down
(MenuDown)
UpLert
UpRight
Start
Back
MenulLeft

(dedicated)

MenuRight
(dodicated)

MenuUp
(dodicated)
MenuDown
(Godicatod)
Insert Coin

1 Operator

Use arrow keys to navigate. ENTER to assign. SPACE to clear, ESCAPE when done.
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4, Timto zpUsobem pfifadime panely k povelim , Left”, ,Right”, ,Up“, a ,,Down*, zbylad smérova pole jsou na podloZce navic
a neplni ve hie Zaddnou funkci. Ovladaci povel ,Start” spousti hru, potvrzuje vybér a vybira pisnicku, tlacitko ,Back” rusi
vybér, spusténou pisni¢ku i hru a mlzZete je pro zacatek nechat prifazené pouze tladitkim na klavesnici. Ano, budete
muset odchazet z podlozky a vybirat pisnicky pomoci kldvesnice, ale nevypnete si hru nechténé uprostred hrani.

Pokud potrebujete zadané nastaveni upravit nebo smazat, posurite se pomoci klaves zpét a stisknéte mezernik. Pokud
mate podlozky dvé, nastavte stejnym zplsobem i povely na pravé strané. Nastavena podlozka mUzZe vypadat takto:

Left
(MenulLeft)
Right

(MonuRIght)

Up

(Menuup)
Down
(MenuDown)
UpLeft
UpRight
Start
Back
MenulLeft

(dedicated)
MenuRight
(dedicated)
MenuUp
(dedicated)

MenuDown
(dedicated)

Insert Coin

Joy110

Operator

5. Po nastaveni podlozky je dobré nové pfifazené povely vyzkouset. Opustime tabulku nastaveni kldvesou ,Esc” a v menu
,Options” zvolime polozku , Test Input”. Pokud stiskneme panel na podloZce nebo klavesu, kterou jsme predtim nastavili,
objevi se o této akci zaznam pfimo uprostied obrazovky. Ani u jedné z hlavnich Sipek, tlac¢itka ,start“ a ,,back” nesmi

svitit napis ,,not mapped“:

Joy1Up (not mapped)

Joy13 (Controller 1Up) (MenuUp)

Hotovo. Jestli test dopad| dobre, miZete zadit hrat - opustte obrazovku kldvesou ,Esc”, vratte se do Uvodniho menu a spustte
hru. Pokud pfi testu zjistite, Ze podlozka nefunguje spravné, obratte se na vyrobce podlozky s Zadosti o reklamaci prosim.

Prejeme dobrou hru!
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